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“Un Parco Accessibile è Migliore per Tutti”
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Costruzione di un percorso accessibile
Qualsiasi intervento volto a migliorare l‘accessibilità di spazi esterni deve armonizzarsi con l’ esistente. 
Per questo la nostra Cooperativa propone una tipologia di intervento originale e non intrusivo, tecnologicamente all’avanguardia, realizzato in collaborazione con gli ingegneri del DIBE dell’Università di Genova, con i quali abbiamo già sperimentato tale soluzione con successo in occasione di Euroflora 2006 a Genova, e altre installazioni sono in corso (Museo Galata, un parco cittadino genovese, ecc.).
La proposta è di rendere accessibile il percorso nel suo insieme, attraverso una serie di azioni innovative e dotarlo di sistemi informativi sia elettronici che classici a rilievo, accessibili ai disabili, in particolare visivi. 

Una soluzione che, integrando piccoli palmari appositamente programmati con opportuna segnaletica verticale e orizzontale, offre al visitatore la possibilità di avvalersi di una guida turistica multimediale da tasca. 
Questa soluzione, flessibile ed adattabile, nata per agevolare persone con disabilità risulterà gradita anche ad altre tipologie di pubblico che hanno problemi lievi o a tutti coloro che intendono soltanto saperne di più rispetto all’ambiente in cui si muovono.

Elementi caratterizzanti l’ accessibilità
Strumenti tecnologici di orientamento e informazione: 
“Guida turistica multimediale” di immediato utilizzo.
Se l’informazione essenziale può essere affidata a pochi e sintetici strumenti informativi di tipo tradizionale (pannelli o depliant) l’autonomia di visita può essere realizzata pienamente con una soluzione di semplice utilizzo ma innovativa: piccoli e pratici palmari che, opportunamente programmati e tarati, sono in grado di leggere le informazioni che provengono da punti radio dislocati nel percorso. 
Questi punti emittenti non presentano, date le ridottissime dimensioni, problemi di impatto ambientale, possono essere facilmente posizionati là dove si desidera e non necessitano di manutenzione particolare. Il sistema, leggendo la posizione nello spazio del visitatore è in grado di fornirgli tramite voce tutte le informazioni sulla sua localizzazione rispetto all’ intero percorso e le opportunità del luogo in cui si trova.
Il funzionamento è immediato e non necessita di apprendimento. L’ utente infatti, quando si avvicina ad un nuovo punto radio riceve automaticamente l’ informazione secondo quanto sopra esposto. Man mano che la visita prosegue si succedono le informazioni che provengono dai punti radio accompagnando l’utente fino al termine della visita. 
Dietro a questa semplicità si trova, in realtà, una tecnologia di ultima generazione ed un sofisticato sistema di archivio di dati sensibile al contesto che, una volta implementato, non prevede ulteriori manutenzioni. Ovviamente i contenuti possono essere modificati e aggiornati. 

Cartellonistica e segnaletica verticale ad alta leggibilità: 

attenzione ai cartelli informativi presenti ed eventuale rifacimento in versione ad alta leggibilità.

Materiali informativi ad alta leggibilità: 

depliant ed altri materiali informativi cartacei (piantine con percorsi, ecc.) devono essere facilmente leggibili da tutti

Sito Web accessibile a norma legge 4/2004: 

l’accessibilità  passa anche attraverso l’informazione; il sito web deve rispondere ai requisiti della Legge Stanca 4/2004. Un gruppo di esperti, dopo i risultati dell’ analisi, prenderà contatto con i Web master per studiare gli accorgimenti necessari a rendere accessibile il sito in questione. Un panel di utenti disabili provvederà al termine alla verifica soggettiva del sito seguendo le indicazioni e le procedure di legge.

Esplorare e imparare: didattica accessibile 
A titolo esemplificativo una serie di exhibit interattivi, con contenuti didattici, da realizzare ed esporre in un parco, per poter consentire anche ai bambini disabili di effettuare esperienze significative di comprensione diretta dei fenomeni naturali:

a) Sperimentare: giochi d’ acqua

b) Sperimentare: simulazione di piena di un fiume

c) Comunicare: i tubi parlanti

d) Comunicare: le parabole sonore

e) Comunicare con i codici: il braille 

f) Comunicare con i codici: i tamburi parlanti

g) Orientarsi nel parco: la tolda tattile

h) Sperimentare: la giostra energetica

i) Giocare e ascoltare: l’ altalena sonora

j) Indagine sull’ ambiente: la caccia al tesoro delle foglie
k) Sperimentare: l’acqua, le barriere, le chiuse
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